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FISICO
ARMAMENTO PESADO .
ATLETISMO

COMBATE ARMADO
IHOBILIZM;.&O

IMUNIDADE

LUTA
VIGOR

REFLEXO

ACROBACIA

ARMAS DE FOGO
ARREMESSO E ARCO
ESQUIVA
FECHADURAS/ARMADILHAS
FURTIVIDADE

PILOTAGEM

[ = ] ASTUCIA

ANALISE DE AMBIENTE
ELETRONICA & TECNOLOGIA
ENGENHARIA & MECANICA
ENTENDIMENTO LIMIAR
MEMORIA

NAVEGAGAD

PRIMEIROS SOCORROS

INSTINTO

ANALISE SOCIAL
AUTOCONTROLE
DOMINIO DE ANIMAIS
PERCEPCAD
RASTREAMENTO E CACA
SOBREVIVENCIA
VIGILANCIA

PRESENCA
GESTAO DE ESTRESSE
INTIMIDACAO

LABIA

LIDERANCA
PERFORMANCE
PERSUASAO

SEDUGO

NOME SEXD IDADE
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EMOS \ \aster CRENGA

CLASSE |\ dlBmeito NIVEL EXPERIENCIA

APARENCIA/MARCAS/CICATRIZES ] ;
Enorme. 1,90m, carecd, méxilar forte e olhar frio.

MELTED:LANDS

FICHA DE J0GO RAPIDO
TRACOS & HABILIDADES oo Tk

@uando evit conbate tem acessos de fl.d.r[.ﬂ. FLARLA PRIMAL : Ao sofrer o prinativo ferinents, +1L de binws no combate
REGIRO DE WABITACRY  Fortalezas \waster
AR EMALINA BRICTAL: Ao Zerar VD do alve declara o préixine come +1 dado
RELACIONAMENTOS IMTIMIDAGAS TRIBAL: +1 wthmidagho contra inimigos e namor witimers
SEDE BE SANGUE: Ap venetr Alve & morte ou lnsonseidneia gawha+i FuR
CORFO DE FERRC: Igword dor ¢ efeitos de ferimentos graves. 1 vez por sesslio
PROPOSITO TECHICAS BF AREMA: Ap usar Inobilizaphe +2 em Locke
GULTIMO BE PE: @uando VD < 5 ganha +1 no Atributs FIS até o fim da cana.
CULTIMO DE PE: @uando VD < 0 (zero), resiste para V=1 / 1 vez por combate
PRESSAD DE CAMPD: Akfguis AcertRdos , badsing St cAWSAY ferignts
P ——r R —— Ling vl di b v i :
[FI,II!) FU'"‘ r'nll 10'_“] ul'llllsﬁu o'l“ls"o escolihg Ll das manobras como A(.éD Lavre
- 2
11 ATUAL g ATUAL 1- Enapurrar: oposiphio de Atletisms desloca 1 hex o alvo ¢ ooupd séw Lugar
LA
SAUDE 2 Jogo de Prnas: Atletismo vs Esquivi. Alvo recebe -1 e qualauer pericia
EXAUSTAO FOHE DESIDRATACAD  RADIACAD
[TT1 [TT1 [TT1 HEN OS50S DE AGO: Lutna pode causar eriticos com eftitos de tnpacto.
INFECGAD TERPONFECTADD IMOBILLZAGAD BRUTAL: SWeesso = 2 podle usar 1 sueesso para wobilizar
FOLEGO BE FERRD: Agusnta o dobro ankes da Exaustlio +1 vesistincins FIS
MENTE arwepenoimento[ [ [ T [ [ [ []
(SD) SANIDADE INSTAVEL FRAGHEMTADD [11] LAIMTA DE PE: Ignord Atordodments 1 vz por conbate
d = r 2 ATUAL
i SARRAS DE AGO: Ap Imobilizar recebe +1 para manter nobilizagiio.
CONDICAD HENTAL
EQUIPAMENTO
CORPO RESERVAS CARGA DE EQUIPAMENTO bt
AGUA COHIDA CARGA PESADA | CARGA LIMITE CARREGADOD
(VD) VIDA TOTAL VIDA SANGRAMENTO | ATORDOAMENTO wes N g 14
ATOAL L9
FERINENTOS CRITICOS INVENTRARIO DE ITENS PESO  EDUIPADD MOCHILA
Miiseara: Respirador improvisade + 1 filtrp b ~ D
DEF HON'T%% Macacio de cours fino e forro de Li i D g
PROTEGAO ABSORCAD REACAD HOVIHENTO Avmadura de Couro Reforgado 2 D
= e 5 || 131 ZAS
Lanterna a Dinams i D ;
3 Sl
TRA.'E TATICO PROTEGAD  ABSORCAD PROPRIEDADS cantil de Metal i D |
couRAGA p Macaciio de cowro i T
" fino com Lii i L Complexo (2) Filtro de Agua mprovisade i : D
Armadura de i : - |
ARMADURA b Cowro reforgado 2 4 -1 MOV Sace de Bormir wprovisado = D
SOBRETUOO [ Mawopla de Pregos 1 D
i 2 Machade Militay 2 D
MASCARA DEPROTECAO D .
NOME DA MASCARA NIVEL FILTROS e
Respirader tmprevisado D
ATAQUE E ARMAS
NOME DA ARMA PREC/BAL| TIPODEDANO | DAND | CRITICO | ALCAMCE ot PENTE | ATUAL HuMIGAD TOTAL
Mawopla de Pregos (Torpor 1/ Réplda 2) 0 |coNFER| 2 1 o
NOME DA ARMA [FREC/BAL| TIPODEDANG | DANO | CRITICD | ALCANLE o1 PENTE | ATUAL HUNIGAD TOTAL
Machade Militar (Laceragho 1 / Ruptura 1) | 1 Ccor 2 2 1
NOME DA ARMA PREC/EAL| TIPODEDANO | DAND | CRITICO | ALCAMCE T PENTE | ATUAL NUMICAD TOTAL
PONTOS HISTICOS - o
PODERES MISTICOS NIVEL  NIVEL
ey
ATUAIS




A FRAGIMENTOS
DE MEMORIA...

Ganhei cicatrizes antes mesmo de ganhar
nome. E provei meu valor desde os primeiros
gritos de guerra ecoando contra estruturas
mortas e cidades vazias. Meu senhor de guerra
ndo distribui elogios, mas... observa. E se ele
te observar muito é porque vocé ainda nao
falhou. Até falhar.

A Ultima emboscada deveria ter sido simples.
Um grupo faminto, mal armado, escondido
entre destrocos. Presas faceis, nada demais.
Mas demoramos, e pior, subestimamos o
tempo. Subestimamos o Véu.

Primeiro veio o siléncio. Depois uma massa
branca de Névoa sélida avancou como uma
onda viva, arrastando tudo, engolindo som,
apagando formas. Homens, estruturas, tudo
pela frente... nada ficava inteiro.

Pela primeira vez, eu falhei. Quando despertei,
vi meus irmaos, ou o que restava deles em
pedacos. Fui poupado e isso é o que mais me
incomodou. Por qué? Nao fui merecedor de
me juntar aos meus irmaos? Nao lutei bem o
suficiente? Como retornar ao meu povo depois
dessa desonra? A mim coube apenas o exilio.

. Foi quando ouvi sobre o Abrigo 053. Gente
~ precisando de laminas, de bracos, de alguém
disposto a avangar sem medo.
Para alguns é apenas um trabalho, para mim
uma oportunidade de reconquistar o que
é meu. Reputacao. Nome. Lugar. Porque

sobreviver nao basta.

Waster ndo sobrevive. Waster conquista!
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