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Os dias tém sido mais dificeis
do que o habitual.

Desde que a Condigcao de Permanéncia

foi quebrada, o vilarejo deixou de ser uma
comunidade e passou a ser um punhado

de grupos procurando qualquer coisa que
ainda possa ser usada. A agua foi contaminada,
0s animais apodreceram antes mesmo de
morrer e fui enviado atrds da Sussurradora.

Dizem que foi ela quem causou tudo isso.
Meu trabalho é encontré-la, trazé-la de volta.

Cacar € mais facil quando se conhece a
presa. Ela deixa marcas, muda o caminho dos
animais, evita certos lugares. Até o siléncio
denuncia sua passagem.

O problema € que ela usa a Névoa a seu favor,
e estd espessa demais, tornando dificil enxergar
0s préprios pés.

Ainda tenho municao suficiente e me deram
um rifle de precisao, o que acaba sendo
engracado. Uma arma feita para atingir o

que estd longe, num lugar onde ndo consigo
enxergar nem a um palmo da minha mascara.

O vento mudou, achei rastro.
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