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ARMAMENTO PESADO .
ATLETISMO

COMBATE ARMADO
IMOBILIZAGAD

IMUNIDADE

LUTA
VIGOR

REFLEXO

ACROBACIA

ARMAS DE FOGO
ARREMESSO E ARCO
ESQUIVA
FECHADURAS/ARMADILHAS
FURTIVIDADE

PILOTAGEM

r
ASTUCIA
ANALISE DE AMBIENTE
ELETRONICA & TECNOLOGIA
ENGENHARIA & MECANICA
ENTENDIMENTO LIMIAR
MEMORIA
NAVEGAGAD
PRIMEIROS SOCORROS

INSTINTO

ANALISE SOCIAL
AUTOCONTROLE
DOMINIO DE ANIMAIS
PERCEPCAD
RASTREAMENTO E CACA
SOBREVIVENCIA
VIGILANCIA

PRESENCA
GESTAO DE ESTRESSE
INTIMIDACAO

LABIA

LIDERANCA
PERFORMANCE
PERSUASAO

SEDUGO

NIME  jeLarA LEE X0 puclher  DATE 30
B iy ceano CRENCA
SSSE L arolifo de Elysivon W 1 DOROGA

APARENCIA/MARCAS/CICATRIZES C.aloelos Longyos, 1,80m,
Desconfiada, olhar firme, € wma mulher forte e
Lmponente, raramente sorvi ¢ se juloa justa.

TRACOS & HABILIDADES

MELTED:LANDS

FICHA DE JOGO RAPIDO

it

REGIRO DE HABITAGAD
5 Li.jsi wm

BISCIPLINA COLETTVA : Ap receber Qjuda o ND olimined en 1

FE DO REFUGIC: REZA o Blyjsisum recupera todo o GTM

RELACIONAMENTOS

VIGILAMCLA SOCIAL: +1 e Andlise Sosial para trapagas & mentinas

ESCUDO VIVO: St interpie @ wan atdgque até 1m. Aglio de moviments

POSTUA BE BEFESA: Barricada:= poeipho fixa entre prokegdes (L w /1 hex),

PROPOSITO

+2 e Atague, Befesn Ativa ¢ vigor tnlmigee que tentarew atravesear

testam (Combate Armado vs. Atletisn); se falharew, siio bloqueades,

enmprerriiclos 1 hex pare trfis, pevdenc o agfio & enetrrame o burnp.

IMPULSO EMOCIONAL

SAMTUARIO BLYSIUM: Prove a aliados descanss em Blysiunm ¢ Guardific

P ——r e
(FUR) FURIA FURIA (orH) oTinismo | QTIMISHO repipert FUR. ¢ OTM totalmewte.
12 PATUAL 11 PATUAL
OH BIVINA LUZ: O GM revila origwtaplio atravis de alge corviqueirp
LA
SAU_DE ¥ E POSTURA DEFENSIVA: Bloqueio combate Armado para Aliads 1 / rodada
EXAUSTAD FOME DESIDRATACAD RADIAGAD
[ I T I I I ] ] I I I I I I I I LIMNHA FECHADA: Guardifie + até 2 aliados gert Barricada ¢ +1 wa Deftsa
IHFEI:l;iD TEMPO INFECTADO
Passivia dos aliados.
RESPIRC CONTROLADO: Nega Bxaustiio 1 vz sessh
MENTE arrepeNDiMENTO [ [ T T T [ [ [ ] _—
(SD) SANIDADE INSTAVEL FRAGHENTADD Sh REGCROGANIZAR LiNH4: Lideranga NB=n" de aliacos +1 exseuta mancbras:
g r ATUAL
= 1-Repociciona até 2 alindec adjacemtes Livie 2- Troea de posiglio Livve
CONDIGAD HENTAL
EQUIBAMENTO
CORPO RESERVAS CARGA DE EQUIPAMENTO i
AGUA COHIDA CARGA PESADA | CARGA LIMITE CARREGADD
(VD) VIDA TOTAL VIDA SANGRAMENTO | ATORDOAMENTO mrs 4 Asiz e
21 |ATeAL 7 22 || 12
FERINENTOS CRITICOS INVENTRARIO DE ITENS PESO  EDUIPADD MOCHILA
Mdscara de Gis Militar + 2 filtros i
DEF HON'T%% Machado Militar + Faca de Combate ALc Maxxs| 2
PROTECAO ABSORCAD REACAD HOVIHENTO Pistola Pesada Colt Bowble Bagle 1
3 b S5 || 121 _
Macasio + Avmadura + Casace de Coure 5
v W
TRA.'E TA‘HCO PRI A PROTREOAYS Bolsa Lateral de Cowurp Resistente - D !
Macachio de cowro N
COURACA b i
fino eforro de Li 1 1 Complexo (2) Lanterna LED 1 B J
L d ¥ - ’ g o I3 , b X
ARMADURA. - Q&fof&ﬁ? & Coure -4 -1 MOV Kit de Purificagdo de Agua + cantil Militar =2 EI I
L fond o Ve
[SOBRETUDO Casaco de Couro O 2 Balaclava Balistica EI D
4 o Bragadeira de Bspinko: -1REF Atacante 1 : D :
MASCARA DEPROTECAO A\
desarmado sofie 1 ponto de Ferimento &1 ponto i:l D N
NOME DA MASCARA NIVEL FILTROS - G
Méscara de Gls Militar de Sangramento automdtico L1l
saco de dormir 1solado 2 D
ATAQUE E ARMAS _
NOME DA ARMA PREC/BAL| TIPODEDANO | DANO | CRITICO | ALCAMCE ot PENTE | ATUAL HumIGAD TOTAL
Machado Militar - Laceraghio (1) Ruptura (1) 1 COR ) ] 1
NOME DA ARMA TPREC/EAL| TIPODEDANG | DANO | CRITICD | ALCANCE T PENTE | ATUAL URIGAD TOTAL
Faca de Combate - Répida (2) Laceraghio(1) | 1 COrR 2 2 O/FIS
NOME DA ARMA PREC/BAL| TIPDDEDANOD | DANO | CRITICO | ALCANCE ] PENTE | ATUAL NUNIGAD TOTAL
Pistola Pesada Colt Double Eagle - Ocultagho (1) | © BAL = = S | SA 9
PONTOS HISTICOS - o
PODERES MISTICOS NIVEL  NIVEL
e
ATUAIS

o o i W




FRAGIVIENTOS
DE MEORIA

O mais dificil em partir € deixar meus filhos.

Antes dos preparativos terminarem, reservei
uma manha sé para eles. Brincamos,
caminhamos pelas hortas e ouvi, pela
centésima vez, as histérias que o mais velho
insiste em contar. Depois, sem que ninguém
soubesse, tatuei seus nomes na parte interna
dos meus pulsos.

Servir ao meu Elysium é mais do que um
dever. F uma forma de garantir que meus filhos
crescam sob a luz do sol, entre pessoas que
escolheram a ordem em vez do medo. Cada
missao diplomética fortalece os lagos que
mantém nossas muralhas vivas muito além

da pedra.

As despedidas foram longas, mas silenciosas,
sem lagrimas. Em um Elysium, aprendemos
desde cedo que emogdes existem para nos
lembrar do que amamos, ndo para decidir
nossos passos. Ainda assim... antes de cruzar
0s portoes, toquei meus pulsos uma Gltima vez.






