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Cada um faz sua parte.

Essa é a regra que mantém a ordem no
Elysium de Bensaluz. A fungdo vem antes
de vontade. A ordem antes do impulso e da
vontade propria. O coletivo acima de tudo.
Cresci ouvindo, repetindo e executando isso.

As pessoas de fora acham que isso nos
torna dependentes. Que somos frageis por
confiar demais em estrutura, em comando,
em cadeia de decisbes. Nao entendem que
disciplina nao é fraqueza, é nossa forga.

Nem todo Elyseano vive sob o brilho

confortavel das muralhas. Alguns de nés sao
enviados para onde o Sol nao brilha, hahaha.
Onde a ordem precisa ser imposta.

Quando o Abrigo 053 deixou de ser apenas
mais um bunker esquecido e passou a ser
um ponto estratégico de rotas, comércio e
expansao, sabiam que cedo ou tarde aquilo
sairia do controle.

Fui designado para auxiliar Martina Santori,
uma Elyseana como eu. Ela tem um talento
nato para organizar, estruturar, antecipar
colapsos antes que acontecam. Mas as
vezes isso nao basta e é ai que eu entro.

Como eu disse. Cada um faz sua parte.

P



